PALOURDE
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Découvrez et collectionnez des Palow&es pour les sjouter
3 \otre panier et gagnez la Palourde JOr? | Mais attention
|a Plage est P|eme de surPruses et |a marée monte!

Un esthétisme soigné et des

Un jeu pas lourd... mais
dessins Or'lg]naux\

malnn\ Parfait pour leté!
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PHLOURDE |

1 Un jeu qui fx\nehpéne ol
fisns =

Un wrai jeu de Poche ’ 3

avec avec sa borte de

Voyage en métal incluse!
AMAGAMES



Comment jouer?

Le but dujeu est de ramasser le Plus de Palouche avant la marée
haute! Commencez par étaler les cartes pour former la "Plage“.

[_\ Panier o [\ L3 "Plage“
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Palourde dor

La Péche commence...

A votre tour. exPlow:z la "Plage“ en retournant deux cartes pour
decounrir ce quelles cachent.




Les paires et les évenements

La "Plage“ regorge de surprises L Selon les cartes que vous
retournez, \ous pourrez eflectuer differentes actions:

char&cz uwne carte secrétement!

Avis de tcmpétc‘. Attention le vent se
leve... mé\angcz toutes les cartes de
|3 "Plage“

\olez  une Palourcle 3 un de vos
adversaires!

Attention les oiseaux sont 3ourman&5,
et senvolent avec leur butin!

Panier 3 la mer! Nous trébuchez et
Per&ez toutes VoS Palourdes\.

La marée nattend pas.. La partie
commence a marée basse, mais attention
la marée monte!

La Péche se termine quanci les trois cartes "Marée Haute” sont

retournées. Le Pécheur qQui 3 le Plus de Palow&es remporte la
“Palourde JOr™
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Ploﬁgez dans univers Palourde!




