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Contenu.
2 Notices, 1 carte Présentat'uon et 59 cartes:

‘Panier” ‘Palourde” "Riteau” ‘Crabe” ‘Crevette” ‘Oiseau”

XS %20 Xt Xt Xt Xt

‘Plage” “Coquillage™ “Marée  "Avis de  “Panier 3 "Palourde

Haute” tempéte” la mer”  dor"

1

Xo Xo .X?) X1
Mise_en place:
Chaque pécheur choisit une carte “Panier”.
Melangez et cl'\sposez le reste des cartes face

cachée pour former 1 "Plage”.

x1 X1
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Bienvenue sur la grande plage ot a fieu le concours

de la “Palourde dOr™ La marée est basse, le soleil

brille, bref les conditions sont Parfa'ntes pour la

péche! Tous les pécheurs sont rassemblés. Leur

ob_')ect'\f: trouver et récolter le Plus de Palourdcs
avant que la marée ne monte.

Pret 3 relever le defie Attrapez \os pariers et
rateaux, car la marée nattend pas!
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Les pécheurs se relaient pour retourner deux
cartes de leur choix afin quelles soient visbles
par tous. Le pécheur le Plus Jeune commence:

-5 elles forment une paire (voir paires),

-Si une carte événement est retournée (Voir
événements),

-Si les cartes re c0rrespondcnt pas, elles sont

remises face cachée 3 leur emplacement initial.

La péche se termine quand les trois cartes
‘Marée Haute" sont retournées. Le pécheur qui 3
le Plus de Palourcles remporte la “Palourde dOr



Les Pa’nresz

Le pécheur remPorte |a Pa\our&e et defausser le
rateau et rgoue
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Le pécheur vole une Palourde au pécheur de son
choix. Les crabes sont ensuite défaussés.

Defausser: retirer du Jew mettre de coté
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Le pécheur 3 le droit de regarder une carte

secretement.  Les  crevettes sont  ensuite

defaussées. Le prochain pécheur ne peut regarder
la carte wue secrétement.
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Les oiscaux mangent les Palourcles, crabes,
coquillages et crevettes | Defaussez dors les
deux cartes.

Attention: deux cartes ‘Plage™ et/ou “Coquillage”
ne forment pas une Pa’nre.



Les Evénements: - '

Si la carte "Panier A la Mer™ est retournée, vous

renversez \otre panier! Défaussez 1 carte ainsi

que \0s Pa\our&es. Dans votre malheur, vous
avez le droit de rejouer...

Si la carte "Avis de Tempéte" est  retournée,
attention le vent se leve! Défaussez la carte et
mélangez toutes les cartes de la “Plage™

Si wne carte "Marée Haute" est retournée, elle
reste face Visble sur la "Plage” et le tour passe
au Pécheur suivant.
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